
ANLEITUNG YOUR ART SURVIVAL KIT

ERSTE HILFE FÜR VERTRETUNGSLEKTIONEN IM BILDNERISCHEN GESTALTEN

WAS IST DAS YOUR ART SURVIVAL KIT?
Vertretungsunterricht ist eigentlich nicht vorgesehen und 
stellt  für Schulleitung, Lehrpersonen, Schüler*innen und 
Vertretungspersonen eine Ausnahmesituation dar. Das Your Art 
Survival Kit richtet sich an Vertretungslehrpersonen ohne päda-
gogische Vorkenntnisse, die aber eine künstlerische Ausbildung 
absolviert haben. Es fungiert als Erste Hilfe Kit für eine Vertre-
tungslektion der Dauer einer Doppellektion. Es hat nicht den 
Anspruch eine pädagogische Ausbildung zu ersetzen. Es möchte 
Vertretungslehrpersonen eine Hilfestellung sein, indem es Ideen 
und Möglichkeiten aufzeigt, um auch eine kurze Vertretung inte-
ressant, sinnvoll und lustvoll zu gestalten. Der Begriff Survi-
val möchte die unerwartete und spontane Situation zum Ausdruck 
bringen.

AUFBAU DES KITS
UNTERRICHTSPHASIERUHG
Das Kit beinhaltet Einstiegssituationen, Aufgabenstellungen, 
Ergebnissicherungen und Ausstiegsmöglichkeiten, die miteinan-
der kombiniert werden können, um eine Doppellektion zu planen: 
Starting, Assigning, Sharing und Ending. Die Karten mit dem Namen 
challenging sind ein Zusatz, der verwendet werden kann, um den 
Projektverlauf etwas aufzupeppen und stellen keinen Teil der 
Phasierung dar.

SPACE FOR OWN IDEAS
Es gibt fertige Karten, die bereit für die Anwendung sind. Andere 
Karten können von der Vertretungslehrperson angepasst werden 
und ermöglichen der Vertretungslehrperson ihre Ideen mitein-
zubringen.

AUFGABENTYP
NO SKILLS NEEDED
Die Aufgabenstellungen sind kurz und lustvoll. Sie sollen den 
Schüler*innen Raum geben sich kreativ und experimentell mit 
den Aufgabenstellungen auseinander zu setzen. Es handelt sich 
dabei um eine forschende Herangehensweise, die die Aufmerk-
samkeit der Schüler*innen schärfen soll. Es wird in diesem Sinne 
keine Technik, die angewandt werden soll gezeigt, sondern es 
wird eine Frage gestellt, die im Zusammenhang mit einer offenen 
Aufgabenstellung steht. 

BENÖTIGTES MATERIAL
Das begrenzte Material spielt dabei eine Schlüsselrolle, da 
es einen Rahmen bietet in dem die Schüler*innen sich bewegen 
können. Dabei handelt sich um die Basics, die in jedem Klassen-
zimmer vorhanden sind: Papier, Klebeband, Stifte, Papiertücher, 
etc. Manchmal wird weiteres Material wie Zahnstocher benötigt. 
Diese Information befindet sich auf den Karten. 

HANDYS UND TECHNISCHE GERÄTE
Das Handy der Schüler*innen wird bei einigen Aufgaben ge-
braucht, um Fotos zu machen, die Taschenlampe zu verwenden oder 
um Ergebnisse per SMS oder auf Padlet zu teilen. Auch werden 
bei einigen Aufgaben kurze Recherchen mit dem Smartphone ge-
macht. Es kann in einigen Fällen sinnvoll sein, die Schuleigenen 
Computer auszuleihen, da zum Teil der Internetzugang auf dem 
Schulareal gestört wird. Das sollte im Vorfeld mit der Lehrper-
son besprochen werden, da das Organisationssystem von Schule 
zu Schule variiert.

ONLINE PLATTFORMEN
Einige Aufgaben sind mit der Verwendung von Onlinetools wie 
Padlet oder Miro gedacht. 
Padlet ist eine Plattform, die das Ausstellen und den Austausch 
zwischen Schüler*innen ermöglicht. Dabei werden Boards mit 
Bildern, Videos oder Texten erstellt, geteilt und kommentiert. 
Der Zugang ist simpel. Die Schüler*innen können per Link oder 
QR-Code beitreten. 
Miro ist eine ähnliche Plattform, die auch den Austausch 
bezüglich Projekte ermöglicht. Allerdings gibt es bei Miro be-
reits eine grössere Auswahl an vorgefertigten Boards. 
Es muss im Vorfeld ein kostenloses Benutzerkonto durch die 
Vertretungslehrperson erstellt werden. 

ANWENDUNG
VORBEREITUNG AUF DEN VERTRETUNGSUNTERRICHT
Vor dem Vertretungsunterricht werden die Karten ausgelegt. Die 
Karten werden in 5 Kategorien aufgeteilt und gemischt. Es wird 
jeweils eine Karte jeder Kategorie umgedreht. So fügt sich per 
Zufall der Unterrichtsablauf zusammen. 

STARTING
Dabei handelt es sich um die Einsteigsituation, bei der die Vertre-
tungslehrperson und die Schüler*innen sich kennenlernen. Diese 
Phase dauert circa 10 Minuten. Im Anschluss wird der Ablauf der 
Lektion erklärt und die Aufgabenstellung verkündet.

ASSIGNING
Sobald die Aufgabenstellung verkündet wurde, fangen die Schül-
er*innen mit der Aufgabe an. Die Phase Assigning ist die längste 
Situation. Dort setzen die Schüler*innen das jeweilige Projekt 
um. Diese Phase dauert mit dem Your Art Survival Kit circa 50 Mi-
nuten. Es ist wichtig den Schüler*innen Zeitangaben zu machen, 
damit Sie sich darauf einstellen können. 5 - 10 Minuten vor Ablauf 
dieser Phase sollte die Zeit nochmals verkündet werden. Mit dem 
Ablauf der 50 Minuten, also der Arbeitsphase, wird aufgeräumt. 
Das dauert in der Regel 5 - 10 Minuten und ist wichtig, da für die 
Phase Sharing ein aufgeräumter Arbeitsplatz benötig wird.

CHALLENGING
Die Karte Challenging ist weniger eine Phase, sondern mehr als 
ein Joker zu verstehen. Sie kann, muss aber nicht, verwendet wer-
den. Diese Karte kann im Verlauf der Phase Assigning eingesetzt 
werden, um den SuS eine weitere Challenge zu stellen, wie zum 
Beispiel das Arbeiten mit der ungewohnten Hand.

SHARING
Bei der Phase Sharing geht es darum, die fertigen oder unfertigen 
Arbeiten der Schüler*innen sichtbar zu machen und anhand von 
kleinen Aufgaben Reflexionen über die eigene entstandene Ar-
beit und die der Kollegen*innen in Gang zu bringen. Einige Situa-
tionen sind dafür gedacht spielerische Rückmeldungen zu geben. 
Dafür werden circa 20 Minuten vorgesehen. Falls die Zeit knapp 
werden sollte, können die Aufgaben der Phase Sharing auch als 
Hausaufgabe aufgegeben werden. 

ENDING
Wie verabschiedet man sich, wenn man sich nie wieder sieht? Die 
Karten Ending bieten das Gegenstück zu den Karten Starting. Für 
die letzte Phase der Vertretung werden grosszügige 10 Minuten 
vorgesehen. Ein abruptes Ende ist nicht erwünscht. Oder doch?

FREEDOM OF INTERPRETATION
Die vorgegeben Phasierung durch die Kartenstruktur muss nicht 
eingehalten werden, obwohl sie doch einer sinnvollen Logik fol-
gt. Aber wer sagt, man könne nicht mit dem Ende Beginnen? Der 
Vertretungslehrperson bleibt es frei zu wählen, ob sie die Ka-
rten mit dem Zufallsprinzip auslegen möchte oder ob sie selbs-
tbestimmt ihren Unterricht zusammenstellt. 
Es handelt sich bei dem Your Survival Kit um ein Tool. Die Karten 
können frei weiter beschriftet und bekritzelt werden.

SOCIAL MEDIA
INSTAGRAM
Das Your Art Survival Kit kann auf der Instagramseite als PDF 
und bereit zum Druck heruntergeladen werden. In den Druck
einstellungen den doppelseitigen Druck an der kürzeren Kante 
einstellen.
Auf dem Instagram-Kanal sind Bildmaterialien zu finden. Ein 
Adapter, um das Handy mit einem Bildschirm zu verbinden kann 
sinnvoll sein.

#YOURARTSURVIVALKIT
Erweiterte Karten und Ergebnisse der Schüler*innen könne un-
ter dem #yourartsurvivalkit geteilt werden. 



SPIELFELD YOUR ART SURVIVAL KIT
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CHECKLISTE 

BEVOR ES LOS GEHT

WIE KOMME ICH ZUM SCHULHAUS?

WO IST DER UNTERRICHTSRAUM?

HABE ICH ZUGANG ZU DIESEM RAUM?

WANN BEGINNT UND ENDET DER 

UNTERRICHT?

WIE VIELE SCHÜLER*INNEN SIND IN 

DER KLASSE?

HABE ICH BEREITS EINE UNTER­
RICHTSPLANNUNG MITHILFE DES SUR­
VIVAL KITS ERSTELLT?

IST DAS NÖTIGE MATERIAL VOR ORT 

VORHANDEN? 

WAS MUSS NOCH BESORGT WERDEN?

1
DIE KARTEN SORTIEREN UND 5 STAPEL ERSTELLEN. 

DIE KARTEN JEDES STAPELS MISCHEN.

2
EINE KARTE VON JEDEM STAPEL UMDREHEN. 

DEN UNTERRICHTSVERLAUF AUSLEGEN.

3
DAS NÖTIGE MATERIAL FÜR DEN 

UNTERRICHT VORBEREITEN. 

EINSTIEG

WIE KANN MAN 

UNTERRICHT

STARTEN?

WER SIND WIR?

DAUER CIRCA 

10 MINUTEN

AUFGABEN­
STELLUNG

WAS MACHEN 

WIR? 

WOMIT?

DAUER CIRCA 

50 MINUTEN

CHALLENGE

DAUER 

VARIABLE

WAS HABEN WIR 

GEMACHT? 

WAS DENKE ICH 

DARÜBER?

WAS MEINST DU?

DAUER CIRCA 

20 MINUTEN

ENDE

WIE KANN 

UNTERRICHT 

ENDEN?

DAUER CIRCA 

10 MINUTEN



YOUR ART SURVIVAL KITKARTEN STARTING

RÜCKSEITE

STARTING STARTING STARTING STARTING STARTING

STARTING STARTING STARTING STARTING STARTING



YOUR ART SURVIVAL KITKARTEN STARTING

VORDERSEITE

NACHTS IN 

DER SCHULE 

WIE UND WO WÜRDET IHR 

EUCH HEIMLICH IN DER 

SCHULE EINSCHLIESSEN 

LASSEN? NEHMT EUCH 

EINE MINUTE ZEIT ZUM 

NACHDENKEN. JEDER 

SAGT SEINEN NAMEN UND 

ERZÄHLT SEINEN PLAN.

ABC

SICH DEM ALPHABET NACH 

VORSTELLEN. 

DA DIE SCHÜLER*INNEN 

SICH BEREITS KENNEN 

ERFORDERT ES 

TEAMWORK.

HANDSHAKE

DIE VERTRETUNGSPER­
SON STELLT SICH 

PERSÖNLICH VOR UND 

SCHÜTTELT DABEI DIE 

HAND ALLER 

SCHÜLER*INNEN. DANN 

WIRD DER UNTERRICHT 

GESTARTET.

USELESS 

SUPERPOWER

DU BIST EIN SUPERHELD. 

WAS IST DEINE SUPER­
KRAFT? DEIN SITZ­
NACHBAR REAGIERT 

DARAUF UND VERPASST

IHR EINE NEBENWIRKUNG

DAMIT SIE NUTZLOS WIRD. 

FINDET SO VIELE IDEEN 

WIE MÖGLICH. IM PLENUM 

STELLT IHR EUCH VOR 

UND NENNT EURE BESTE 

IDEE.

UNDERCOVER

DU BIST UNDERCOVER 

AN EINER SCHULE UND 

SOLLST DIE QUALITÄT 

DES KANTINENESSENS 

TESTEN. DENKE DIR 

EINEN DECKNAMEN AUS. 

ERSTELLE EIN ANHÄNGE­
SCHILDCHEN. JEDER 

STELLT SICH KURZ MIT 

DEM DECKNAMEN VOR.

PAPIER UND STIFTE

SCHNEESTURM

WAS WÜRDET IHR MACHEN 

WENN IHR EIN WEEKEND IN 

DER SCHULE FESTSITZEN 

WÜRDET? 

SCHREIBT DIE 

ANTWORTEN AUF EIN 

PAPIER. LASST DIE 

ZETTEL FLIEGEN. LEST 

DEN AM NÄCHSTEN 

LIEGENDEN ZETTEL 

LAUT VOR UND SAGT 

EUREN NAMEN.

PAPIER UND STIFTE

ALIEN INVASION

IHR SEID ALIENS UND 

EROBERT DIE ERDE. 

WOHER KOMMT IHR?

WIE SEHT IHR AUS?

WAS UNTERSCHEIDET 

EUCH VON MENSCHEN? 

ERSTELLT EIN 

TISCHNAMENSSCHILD. 

STELLT EUCH EUREM 

SITZNACHBARN KURZ 

VOR.

ALTERNATIV: MONSTER WORKSHOP AUF MIRO

WHO CARES?

JEDER BLÄST EINEN 

LUFTBALLON AUF UND 

SCHREIBT SEINEN NAMEN 

DARAUF. DIE BALLONS 

WERDEN IN DER KLASSE 

FLIEGEN GELASSEN. 

THAT'S IT.

LUFTBALLONS

I LOVE SCHOOL

EINE ERFUNDENE ODER 

WAHRE GESCHICHTE ÜBER 

SICH ERZÄHLEN. 

DIE ANDEREN RATEN, OB 

SIE WAR ODER FALSCH 

IST. DABEI WERFEN SICH 

DIE SCHÜLER*INNEN 

EIN SCHNURKNÄUEL ZU. 

DERJENIGE DER ES 

FÄNGT ERZÄHLT UND 

SAGT SEINEN NAMEN.

SCHNUR



YOUR ART SURVIVAL KITKARTEN ASSIGNING

RÜCKSEITE

ASSIGNING ASSIGNING ASSIGNINGASSIGNING

ASSIGNING ASSIGNING ASSIGNING ASSIGNINGASSIGNING

ASSIGNING



YOUR ART SURVIVAL KIT

HOME SWEET HOME

! ZELTE SIND MOBILE ARCHITEKTU­
REN. SIE BIETEN EINEN TEMPORÄ­
REN ZUFLUCHTSORT. SIE WERDEN 

AUS LEICHTEN UND FLEXIBLEN 

MATERIALIEN GEBAUT. AUF EINE 

STRUKTUR WIRD STOFF GESPANNT. 

MANCHMAL SIND SIE ZUSAMMENKLAP­
PBAR..

? WIE SOLLTE EIN ZELT NICHT 

AUSSEHEN?  

. VERWENDE EIGENSCHAFTEN AN­
DERER ARCHITEKTUREN WIE TÜRME, 
DOPPELHAUSHÄLFTEN ODER BAUM­
HAÜSER UM EIN MODELL EINES ABSUR­
DEN ZELTES ZU BAUEN. 

CAMOUFLAGE

LIEBLINGSDESIGN

CALLING YOU

FÜR DIE KATZDIE SCHNUR ALIEN-FLORA

KARTEN ASSIGNING

VORDERSEITE

! 

?

.  

UNDERCOVER 2.0HYBRIDES TOOL

! EIN TASCHENMESSER VEREINT 

HILFREICHE WERKZEUGE. KLEIN, 
OVAL UND LEICHT LÄSST ES SICH IN 

EINER HOSENTASCHE VERSTAUEN.

? WELCHE UNKONVENTIONELLEN 

HILFSMITTEL WÜRDEST DU VER­
EINEN? WANN KÖNNTE DIESES TOOL 

ZUM EINSATZ KOMMEN?

. GESTALTE AUS PAPIER EIN UN­
KONVENTIONELLES HYBRIDES TOOL. 

ERSTELLE EINE ZEICHNUNG DER 

EINZELNEN ELEMENTE. FÜGE DIE 

ZEICHNUNGEN MIT EINER MUSTER­
BEUTELKLAMMER ZUSAMMEN. 

ÜBERLEGE DIR EINE FORM FÜR DIE 

HÜLLE.

PAPIER, STIFTE, MUSTERBEUTELKLAMMER

! ES GIBT VERSCHIEDENE MÖGLICH­
KEITEN NACHRICHTEN MIT LICHT ZU 

VERSENDEN, WIE z.B. BINÄRE LICHT­
SIGNALE, SYMBOLE ODER MORSE­
CODES.

? WIE WÜRDEST DU FREUND*INNEN 

EINE NACHRICHT MIT LICHT VERMIT­
TELN; ANGENOMMEN ES GÄBE KEINE 

SMARTEPHONES? 

. ÜBERLEGE DIR EINE MITTTEILUNG. 

DU KANNST SMS DEINER CHATVER­
LÄUFE ALS INSPIRATION WÄHLEN. 

ZEICHNE FORMEN UND SYMBOLE 

AUF EIN PAPIER. SCHNEIDE SIE AUS. 

SPIELE MIT DEM LICHT DER LAMPE 

UND PROJIZIERE DIE FORMEN AN DIE 

WAND.

PAPIER, SCHERE, DRAHT, TASCHENLAMPE

! EIN CAMOUFLAGE PATTERN WIRD 

IM MILITÄR VERWENDET UM PER­
SONEN UND MATERIAL ZU TARNEN. 

DABEI INSPIRIERT SICH DAS MUS­
TER VON DEN FARBEN UND FORMEN 

DER UMGEBUNG. LANDSCHAFT WIRD 

ABSTRAHIERT. 

? WELCHES MUSTER KÖNNTE DIR 

ERMÖGLICHEN IM KLASSENZIMMER 

UNSICHTBAR ZU WERDEN? 

. GESTALTE EIN MUSTER AUS EINER 

REDUZIERTEN ANZAHL AN FARBEN 

UND FORMEN DEINER UMGEBUNG. 

SCHNEIDE DIE FORMEN AUS. GE­
STALTE EIN MUSTER.

! DER ÖFFENTLICHE UND PRIVATE  

RAUM WIRD IMMER MEHR MITHILFE VON 

KAMERAS ÜBERWACHT. 

? WELCHE MERKMALE DEINES GESI­
CHTS GEBEN DEINE IDENTITÄT 

PREIS?

. GEHE UNDERCOVER. STELLE DIR 

VOR DU MÜSSTEST UNENTDECKT 

ÜBER EIN GELÄNDE MIT VIELEN 

KAMERAS LAUFEN. ERSTELLE AUS 

PAPIER EIN ACCESSOIRE, DAS DIR 

ERMÖGLICHT UNERKANNT ZU BLEI­
BEN. 

PAPIER, SCHERE, KLEBSTOFF

! GETROCKNETE ODER IN DOSEN 

GELAGERTE LEBENSMITTEL WIE 

RAMEN ODER BOHNEN SIND LANGE 

HALTBAR UND BELIEBT BEI PREPERN.

? WIE WÜRDE DAS ETIKETT DEINES 

LIEBLINGSESSENS AUSSEHEN; WENN 

ES IN DOSEN PRODUZIERT WERDEN 

WÜRDE?

. GESTALTE EIN ANSPRECHENDES 

ETIKETT MIT SCHRIFTZUG ALS 

MARKENZEICHEN UND GRAFISCHEN 

ELEMENTEN UM DIE GESTALTUNG 

ZU GLIEDERN.

! SCHNÜRE ERFÜLLEN MEISTENS 

EINEN ZWECK. SIE HALTEN UND 
VERBINDEN GEGENSTÄNDE. DABEI 

LASSEN SIE SICH AUF UNTERSCHIED­
LICHE ART VERKNOTEN. IHRE AN­
WENDUNG IST VIELFÄLLTIG.

? WIE KÖNNTEST DU EINE SCHNUR 

EINSETZEN UM EIN KUNSTWERK ZU 

GESTALTEN? 

. ENTFALTE DAS POTENZIAL DES 

MATERIALS SCHNUR. LASSE DEI­
NER KREATIVITÄT FREIEN LAUF. 

VERWENDE DAS ZUR VERFÜGUNG 

GESTELLTE MATERIAL.

ACRYLFARBEN, SCHNUR, PAPIER, KLEBSTOFF, 
KLEBEBAND

! AUF DER ERDE HERSRCHEN ATMOS­
PHÄRISCHE BEDINGUNGEN, DIE ES 

PFLANZEN ERMÖGLICHEN MITHILFE 

DER PHOTOSYNTHESE LICHT IN 

ENERGIE UMZUWANDELN. DAHER 

HABEN VIELE PFLANZEN EINEN 

LICHTABSORBIERENDEN FARBTON: 
GRÜN. 

? WIE KÖNNTEN PFLANZEN AUF EI­
NEM FREMDEN PLANETEN AUSSE­
HEN?

. LASSE DEINER KREATIVITÄT 

FREIEN LAUF. VERWENDE DAS ZUR 

VERFÜGUNG GESTELLTE MATERIAL.

! KATZEN NEHMEN IHRE UMWELT AN­
DERS ALS MENSCHEN WAHR. IHR SEH­
SINN IST SCHNELLER UND SCHÄRFER 

ALS DER MENSCHLICHE. SIE SEHEN 

BESSER IM DUNKLEN. KATZEN SEH­
EN AM BESTEN GELB UND BLAU. ROT 

NEHMEN SIE IN GRAUSTUFFEN WAHR.

? WELCHE ART VON KUNSTWERK 

KÖNNTEN DIE SINNE DEINER KATZE 

ANSPRECHEN? 

. LASSE DEINER KREATIVITÄT 

FREIEN LAUF UND ERSTELLE EIN 

KUNSTWERK FÜR DEINE KATZE MIT 

DEM ZUR VERFÜGUNG GESTELLTEN 

MATERIAL.

PAPIERTÜCHER, KLEBEBAND, ZAHNSTOCHER FARBEN, PAPIER, SCHERE, KLEBEBAND

ACRYLFARBEN, SCHNUR, PAPIER, KLEBSTOFF, 
KLEBEBAND

AUSGEDRUCKTE SCHRIFTEN ALS VORLAGE

PAPIER, STIFTE, BUNTSTIFTE

KLEBEBAND, ACRYLFARBEN, SCHNUR, 
EDDING, PAPIER, SMARTEPHONEKAMERA
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CHALLENGING CHALLENGING CHALLENGING CHALLENGING

CHALLENGING CHALLENGING CHALLENGING CHALLENGING CHALLENGING

CHALLENGING

KARTEN CHALLENGING

RÜCKSEITE



YOUR ART SURVIVAL KITKARTEN CHALLENGING

VORDERSEITE

MIT LINKS 

WEITER ARBEITEN.

DIE PERSON RECHTS 

VON DIR MACHT DIE 

ARBEIT FERTIG.

DEN RADIERGUMMI 

ODER EIN ANDERES 

HILFSMITTEL 

ABGEBEN.

DIE PERSON LINKS VON 

DIR ENTSCHEIDET 

ÜBER DEN NÄCHSTEN 

SCHRITT.

DIE ARBEIT AUF DEN 

KOPF DREHEN UND 

WEITER MACHEN.

ETWAS AN DER 

ARBEIT ZERSTÖREN 

UND WEITER MACHEN.

EINEN RUNDGANG 

DURCH DIE KLASSE 

MACHEN.

WAS ENTSTEHT BEI 

DEN ANDEREN?

JEMANDEN 2 MINUTEN 

LANG HELFEN.

NEU ANFANGEN.



YOUR ART SURVIVAL KITKARTEN SHARING

RÜCKSEITE

SHARING SHARING SHARING SHARING SHARING

SHARING SHARING SHARING SHARING SHARING



YOUR ART SURVIVAL KITKARTEN SHARING

VORDERSEITE

ELFCHEN

ALS AUSSTELLUNGSTEXT 

EIN ELFCHEN DICHTEN.

GEHE AUF POST.CH. 

ERSTELLE EIN 

BENUTZERKONTO. 

SCHICKE DIR EINE 

POSTKARTE MIT FOTO 

UND ELFCHEN NACH 

HAUSE.

POSTKONTO

RUNDGANG

DIE ARBEITEN AUF DEN 

TISCHEN AUSSTELLEN. 

EINEN RUNDGANG 

MACHEN.

GEBE 5 ARBEITEN 

EINEN TITEL. SCHREIBE 

DIESEN AUF EINEN ZET­
TEL UND LEGE IHN AN DIE 

JEWEILIGE ARBEIT.

STIFT UND ZETTEL

GORDON RAMSEY

DIE ROLLE EINER 

FIKTIVEN ODER REALEN 

PERSÖNLICHKEIT 

EINNEHMEN.

WAS WÜRDE DIESE ÜBER 

DIE ARBEIT SAGEN? 

WAS FINDET SIE GUT? 

WAS FEHLT IHR? 

IN KLEINEN GRUPPEN 

BESPRECHEN.

SELFIE

EIN SELFIE MIT DER 

ARBEIT MACHEN.

ES AUF PADLET LADEN. 

DIE ARBEITEN DER ANDE­
REN ANSCHAUEN.

BEI GENÜGEND ZEIT 

EIN PASSENDES GIF DER 

WEBSITE GIPHY.COM BEI 

DREI ANDEREN ARBEITEN

HINTERLASSEN.

SONG

EINEN SONG ALS TITEL 

AUSWÄHLEN. 

AUF PADLET EIN FOTO 

DER ARBEIT HOCHLADEN 

UND EINE AUDIODATEI 

ODER EIN MUSIKVIDEO 

VERLINKEN.

ALS HAUSAUFGABE SICH 

DIE ARBEITEN DER ANDE­
REN ANSCHAUEN.

INTERVIEW

DEN SITZNACHBARN ÜBER 

DIE ARBEIT INTEVIEWEN.

STICHWÖRTER 

AUFSCHREIBEN.

ROLLEN TAUSCHEN.

DIE ARBEIT DES

SITZNACHBARN 

JEMANDEN IM RAUM 

VERMITTELN.

EMOJIS

SCHICKE JEMANDEN 

IN DER KLASSE EIN 

FOTO DEINER ARBEIT. 

BESCHREIBE DIESE 

MIT 5 EMOJIS UND 

5 ADJEKTIVEN.

WAS BEKOMMST DU 

ZURÜCK?

HEADLINE

WIE WÜRDE DIE 

SCHLAGZEILE EINER 

ZEITUNG ÜBER DEINE 

ARBEIT LAUTEN?

UND WAS STEHT IM VOR­
SPANN?

HANDY NÖTIG

ANLEITUNG

EINE ANLEITUNG 

MIT BILDERN UND TEXT 

SKIZZIEREN UM DEINE 

ARBEIT NACHZUBAUEN.

PAPIER UND STIFTPAPIER UND STIFTHANDY NÖTIG

HANDY NÖTIG 

PADLET VORBEREITEN

PAPIER UND STIFT



YOUR ART SURVIVAL KITKARTEN ENDING

RÜCKSEITE

ENDING ENDING ENDING ENDINGENDING

ENDING ENDING ENDING ENDINGENDING



YOUR ART SURVIVAL KITKARTEN ENDING

VORDERSEITE

DEN DECKNAMEN 

ABLEGEN.SICH VOR­
STELLEN UND GEHEN.

DISCOVER
NIMMER­

WIEDERSEHEN

THE END

HANDSHAKE

SICH PERSÖNLICH

VERABSCHIEDEN UND 

DABEI DIE HAND 

SCHÜTTELN.

WHO CARES! 

DAS ENDE DES UNTER­
RICHTS VERKÜNDEN. 

DEN AUFTRAG GEBEN 

DIE KREATIVSTE ART 

ZU FINDEN DEN LUFT­
BALLON PLATZEN ZU 

LASSEN... AUSSERHALB 

DER SCHULE.

* FUNKTIONIERT NUR MIT DER KARTE 

WHO CARES? VOM BEGINNING

MY HEART 

WILL GO ON

BEIM AUFRÄUMEN 

PASSENDE MUSIK FÜR 

EINEN ABSCHIED HÖREN.

VIELLEICHT IST JA MY 

HEART WILL GO ON VON 

CELINE DION DIE 

RICHTIGE WAHL. ODER 

IN THE END VON LINKIN 

PARK? VIELLEICHT THE 

END VON THE DOORS? 

STEIN 

SCHERE 

PAPIER

IN 2ER GRUPPEN 

STEIN SCHERE PAPIER 

SPIELEN. DIE SIEGER DÜ­
RFEN GEHEN.DIE VERLIE­
RER RÄUMEN AUF. KURZ 

TSCHÜSS SAGEN.

DAS ENDE DER 

VERTRETUNG VERKÜN­
DEN. ZUM GEDENKEN 

DIESER WUNDER­
BAREN LEKTION EINE 

SCHWEIGEMINUTE 

EINLEGEN.

LAST WORDS

DIE LETZTEN WORTE 

EINER CELEBRITY  

GOOGELN.DIESE ZITIE­
REN. DEN RAUM VER­

LASSEN.

CLIFF­
HANGER

FEEDBACK 

WAS MÖCHTEST DU 

WISSEN? FEEDBACK ZUR 

VERTRETUNGSLEKTION 

AUF EIN PAPIER SCHREI­
BEN. PAPIERE VON DEN 

TISCHEN AUS IN EINEN 

KORB SCHMEISSEN.

DIE ZEIT WIRD RICHTIG 

KNAPP. IHR SCHAFFT ES 

GERADE NOCH AUFZU­
RÄUMEN. ES GIBT KEINE 

ZEIT MEHR FÜR EINE 

VERABSCHIEDUNG. 

THAT'S OK.

SICH FÜR DIE SCHÖNE 

VERTRETUNG 

BEDANKEN. SICH 

WIE EINE NORMALE 

LEHRPERSON EINFACH 

VERABSCHIEDEN.

* FUNKTIONIERT NUR MIT DER KARTE 

UNDERCOVER VOM BEGINNING
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STARTING CHALLENGING SHARING ENDING

STARTING CHALLENGING SHARING ENDING

KARTEN LEER

RÜCKSEITE

ASSIGNING

ASSIGNING
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KARTEN LEER

VORDERSEITE




